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Zahl legen - Blocke

Aufgabe: Zahl mit 5 Blocken legen

Zahl legen Ergebnis ablesen

zdhlen

1 100+ 20+ 2 =122

e Lege immer 4 Zahlen und lies das Ergebnis ab.

mit 3 Blocken mit 6 Blocken t9 en

mit 10 Blécken mit 15 Blécken mit 20 Bléi/’

9 Hier ist das Ergebnis bekannt. Lege die Zahlen.

165, 175, 185, , , 215 114, 134, 154, , , 214 N
207, 407, 607, y | 174,186, 198, ! a
127, , 169, , , 666, , 888, y !
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Zahl zeichnen - Blocke

Aufgabe: 1TH+3Z+10 &

Zahl zeichnen Zahl zeichnen Ergebnis ablesen

biindeln
. |||| 100 + 40 = 140

I .
|

-
ﬂ Zeichne u das Ergebnis ab.
Aufgabe zeichne Zahl zeichnen Ergebnis ablesen
2H+ E @ 200 + + =

H+ Z+ + -

M 11
s+ Z+ E O + + =

OO
| H+ Z+ E / N -

a - IR

3H+10Z+20E \9/. =
1T+1H+14Z+10E + f

1T+3H+9Z+17E + + =

8H+28Z+25E + + =

Zahlen und Terme 5
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Zahl Q % So spreche ich. } Zahl zeichnen Ergebnis ablesen
253 ,200 | 3 und 50 - . ||||| 1000 + 30
3 ,200]3" ' ||| 500

,1000 | 300 | 2* BEERER 200 + 50 + 3
2163 4,20001 100 | 3und 50 [ IR |||/ / 200 + 3
2005 520001 5“ B 2000 + 5

1030 ,,7000@ - 1000+ 300+ 2
3000 3000 ' EEE 3000
500 ,500¢ 2000+100+50+3

e Zeichne und setze fort. Lies das Ergebni O
M I / HH |

205

.
S
%

313

6 IQSH
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Gipfel
et \ &
Zahlen vergleichen - Blocke
Aufgabe: 237 und 245 vergleichen
Zahlen darstellen schrittweise vergleichen Ergebnis ablesen
. ||| 237=200+30+7 245 ist grofer als 237.

. "” 245=200+40+5 245 > 237
[40 ist gréper als 37.]7
vy

0 V LA ies das Ergebnis ab.
Zahle r en schrittweise vergleichen Ergebnis

da
ablesen
155 | 155 = 100+50 +5 S
140 [ 140 = 100 + 40
284 284 = + 44 >
237 37 = + +
420 HINEN | >
355 A [l +
306 EEE 4 .
1107 9 W +
1280 >
270
o 2812 + >
A2 2809
257
2001

Es/gibt mehrere

e Ergénze, damit der Vergleich passt.

Loésungen.
Hierkénmen | 201 > 18 3 7>318 27 > 838
mehrere Ziffern
in einer Liicke | 1 6> 8 3 0>3 S 87>3 9
stehen.
3 7>4 1 99 > 11 25> 8 9 17 > 8 9
. -
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Aufgabe legen - Textknacker

Aufgabe: Wie viele Marken hat Tom?

Situation beschreiben Situation legen Ergebnis ablesen

Tom hat 30 Marken. Wie viele Marken hat Tom noch?
, Er gibt jeweils 5 Marken >< 30-3-5=15

am3, Freunde ab.

Tom hat noch 15 Marken.

%, I

o Wie viele Marken'sind es jetzt? Lege und ordne das Ergebnis zu. "

-

Wahle eine :
Person aus. Anton hat ea hat 10 Marken Cira hat halb so viele Dirk hat 5 Marken
40 Marken. m%ﬂs Anton. Marken wie Bea. weniger als Anton.
v ¥ N
Ergebnisse 50:2= | 40~5= 40+10= 40

9 Wie viele Marken sind es? Die Geschichten'gehen weiter. Lege und ordne das Ergebnis zu.

) 2
1 Anton verschenkt Bea gibt .Ci ekommt Dirk verteilt die
jeweils 5 Marken 20 Marken an rken Marken auf Stapel.
an 3 Freunde. Leo ab. g enkt. Die Stapel haben
jeweils 7 Marken.
2 Anton bekommt Bea verdoppelt Cir rteilt Dirk kauft Marken
Marken dazu. ihre Marken. die Marken au fir 2 gleich hohe
Er hat jetzt doppelt 3 Stapel. pel dazu.
so viele Marken.
3 Anton verkauft Bea verliert Cira nimmt irk teilt die
Marken. Er behdalt 3 Marken. von jedem Stapel
45 Marken. 2 Marken weg.
Ergebnisse | 50 _ 50 = 40-3-5= 25+8= .7=35
5-7+2-7= 3- =33 2-25= 2-30=
49 :7= 50 - =45 60-3= 3-11-3:2=

34 IQSH
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Aufgabe zeichnen und lésen - Textknacker

Aufgabe: Wie viele Marken hat Moritz?

Situation beschreiben Situation zeichnen Ergebnis ablesen
oritz hat 10 Marken. 10+5-4=30
r kauft 5 Pdckchen Moritz hat 30 Marken.
it jeweils 4 Marken.
iele Marken

c Markier

e und lies das Ergebnis ab.

)

I
i ?
z jetzt: Signal-Wérter
prufen.
, Zeic

Situation beschre Situation zeichnen Ergebnis ablesen
Sara hat 25 Marken. 00000 00000 =
Sie gibt 10 Mark 00000 00000
ie gi arken we 00000
Wie viele Marken hat Sar zt? Sara hat Marken.

Dan verdreifacht die Marken. 0000 3 =
Er hat jetzt 15 Marken. Q....

O. Dan hatte vorher
Wie viele Marken hatte Dan vorher? Marken.
Max hat 12 Marken. 12 =
Er verschenkt die Halfte. /

Wie viele Marken hat Max jetzt? Max hat Marken.

an ihre 5 Freundinnen.

e n bekommt

Ira hat 45 Marken. =
Sie verteilt die Marken gerecht [
Wie viele Marken bekommt
jede Freundin? %
Carl hat 4 Packchen =
mit zusammen 36 Marken. .

In 1 Pdckchensin

Wie viele Marken sind in 1 Pédckchen?

Marken.
Sam hat 45 Marken. =
Er hat 3-mal so viele Marken
wie Tina.
Wie viele Marken hat Tina? Tina hat Marken.

Zahlen und Terme 35
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e Markiere und lies das Ergebnis ab.

36
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Aufstieg

Situation beschreiben

Lex hat 10 Marken.
Er gewinnt 3 Packchen
mit jeweils 4 Marken.

Ayla hat'50 Marken.
Sie verkauft& Pdackchen
mit jeweils 7 Mdrken:

Gil hat

3-mal 8 Marken.
Er verschenkt
10 Marken

an Hanna.

Fea hat 6 Pdckchen
mit jeweils 5 Marken.
Sie verschenkt

2 Packchen.

Urs hat 35 Marken.
Er verliert Marken.

8 Marken bleiben ubrig.

Alma bekommt
jeweils 6 Marken
von jeder Freundin.

Sie hat jetzt 42 Marken.

IQSH

Ergebnis ablesen

Wie viele Marken gewinnt Lex?

Lex gewinnt Marken.

Wie viele Marken hat Lex jetzt?
—+ =

Lex hat Marken.

Wie viele Marken verkauft Ayla?

Ayla verkauft Marken.

Wie viele Marken bleiben (librig?

Markemybleiben tibrig.

Wie viele Markenthéatte Gil vorher?

Gil hatte vorher Marken.

Wie viele Marken hat Gil jetzt?

Gil hat Marken.

Wie viel Marken hat Fea jetzt?

Fea hat Marken.

Wie viele Marken verliert Urs?

Urs verliert Marken.

Wie viele Freundinnen sind das?

Das sind Freundinnen.

Signal-Woérter

prifen.

plus ®

zusammen
bekommt (dazu)
bekommt (geschenkt
kauft (dazu)
gewinnt
erhoht

mehr
minus

verschenkt
verkauft
verliert
nimmt weg
gibt ab (weg)
(noch) Gbrig
weniger

mal

2-mal so viele
doppelt so viele
verdoppelt
3-mal so viele
verdreifacht
prodsjeweils
jeder /jede / jedes
teilen
teilt auf / verteilt
die Halfte /
halb so viele
zerlegt

pro / jeweils

jeder / jede / jedes

\®

N
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Gipfel
A
Aufgabe losen - Textknacker
Aufgabe: Welcher Rechenweg passt?
Situation beschreiben Rechenweg angeben Ergebnis ablesen
Lena verschenkt Signal-Wérter 4+10 4-10=40
4 Packchen mit priifen. 10- 4 Lena verschenkt
jeweils 10 Marken. n 10: 4 40 Marken.
Wieiele Marken e : : ::0
verschenkt Lena? " D 10
-
Gib den'passenden Rechenweg an. Lies das Ergebnis ab
Alex hat 20 MarkenyRis hat 3-mal so viele Marken wie Alex.
Wie viele Marken hat Ris? Wie viele Marken sind das zusammen?
|| Ris hat Marken. || Zusammen sind das Marken.
A B C D E
20-3-2 3-20 3:20 + 20 20+3-2 20-3+2
Dea verteilt 20 Marken gerecht an SFreunde.\85 Marken beiben Gbrig.
Wie viele Marken hatte Dea vorher? l Wie vielefMarken bekommt jeder Freund?
|| Dea hatte vorher Marken. || Jefler Freund bekommt Marken.
A B C D E
-20=35 (20+35):5 20:5 20-5-35 20-5+ 35
Rexa gewinnt 3-mal 15 Marken. Sie hatte vorher 80 Marken:
Wie viele Marken hat Rexa jetzt? Wie viele Marken gewinnt Rexa?
|| Rexa hat Marken. || Rexa gewinnt Marken.
A B C D E
80-3-15 80+3-15 3:-15+35 3:-15-35 3-15

Vic hat 40 Marken. Vic verteilt 40 Marken auf Stapel mit jeweils 8 Marken.
Ron hat 10 Marken weniger als Vic.

Wie viele Stapel hat Vic? Wie viele Marken hat Ron?

|| Vic hat Stapel. | Ron hat Marken.

A B C D E
40:8-10 40-8 40:8 40-8-10 40-10

Zahlen und Terme 37
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Term legen — Muster

Aufgabe: Wie viele Holzer gehoren zur 10. Figur?

Figuren legen Muster fortsetzen Ergebnis ablesen

1+ 10 -2=21
N I I I T I O

Zur 10. Figur
t 1 2 3 4
/ Immer 2 Hoélzer mehr.
. Hé

gehoren 21 Holzer.
oren zur 10. Figur? Lege und lies das Ergebnis ab.

@ Start 1 2 Start 1

_ D AN B

-

+ 10 - = 10 - = + 10 -

Start 1 2 Star 2 Start 1

+10 - = 10 - = + 10 -

e Hier ist die 5. Figur bekannt. Wie viele Holzer gehoéren zur 20. I®
\/\/\/\/\/\ NININT

IXIXIXIXIX) /\I-I/I¥I«I_I ’\l_%

+ 20 - = 20 - =
\WANAWAY - _L N B
\/ NN\ D et el

+ 20 - = 20 - =

44 IQSH
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Term beschreiben - Muster

Aufgabe: Wie viele Holzer gehoren zur 10. Figur?

Figuren markieren Rechenweg bestimmen Ergebnis ablesen

S GRS G GEE G ReChenWeg: 1+f-3 1+ 10 -3=31

I Zur 10. Figur
l I I_L 5. Figur: 1+5-3 gehdren 31 Holzer.

l +3 B +3 f steht fiir die
Nummer der Figur.
>
e 5. Figu

c Hier ist r bekannt. Wie viele Holzer gehdren zur 8. Figur und zur 10. Figur?

Muster fortsetzen Figuren markieren. Ergebnis ablesen. Rechenweg

JAVA
||

+5. = 8 + 10 - = 1+f-5
\ AN io
VAN N/ N/N/N\
+ 5 = + 8- = f = +f-
d B = + 8- = + 10 - z +f-
XXX /
5 - = 8 - = 10 - =
/25 R I A
/A A VA
+ 8- = + 8- = + 10 - = +f-

Zahlen und Terme 45
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‘ Aufstieg
g steht

e Wie lang ist die Umrandung? Bestimme die Anzahl an Holzern. | fiir die Anzahl an Hélzern
fur die Grundseite.

Rechenweg bestimmen und Ergebnis ablesen. Rechenweg

+2- 5 = b+2- = 4+2- = +2-9
6+2- : = 6+2- = +2-9
h steht
fur die Anzahl an Holzern
fiir die Hohe.

N\

2- +10 = 2- + 2- +10 = 2-h+

e Wie lang ist die Umrandung? Bestimme die ah zern.

Rechenweg bestimmen und Ergebnis ablesen.

2.1 +2- 2 = 2- +2 = 2 +2
beschreibt die Ldnge
der Umrandung.
2- 3 +2- 2 = 2. +2 = 2 +2 =

46 IQSH



Mit Variablen rechnen - Umfang

Aufgabe: Wie lang ist die Umrandung?

Situation beschreiben

Rechenweg bestimmen

g steht fir die Lénge der Grundseite.

h steht fiir die Lange der Hohe.

Lange der Umrandung: 2-h+2-g

Ergebnis ablesen

2-3+2:-6=18
Die Umrandung ist
18 cm lang.
Umfang: 18 cm

cm

jcm

] ] ] ] :Icm ]
2 +2 = 2- i O 2- +2-
Umfang: cm Umfang: c Umfang:
I’Icn. L L L L L g L L L
2 + 2 = 2 +2- = 2
Umfang: cm Umfang: cm Umfang® /
__dem . fem Tem
2. +2- = 4 - = 4 - =
Umfang: cm Umfang: cm Umfang:

cm
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